ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 2: 
"ΦΤΙΑΞΕ ΤΗΝ ΕΙΚΟΝΑ" (για Α' & Β' Δημοτικού)
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ΥΛΙΚΑ
Διάφορες εικόνες κατοικίδιων και άγριων ζώων που έχει μάθει το παιδί στο σχολείο (π.χ., γάτα, σκύλος, τίγρης, ελέφαντας)
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ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑΣ

BHMA 1ο: 
Ψάξτε σε περιοδικά ή στο διαδίκτυο (π.χ. στην ιστοσελίδα του ΠΕΑΠ) και εκτυπώστε εικόνες ζώων (έγχρωμες ή ασπρόμαυρες).
BHMA 2ο: 
Κόψτε τις στα τρία και ανακατέψτε τα κομμάτια. (Για το παιδί της Α' Δημοτικού, ανακατέψτε τα τρία κομμάτια του ίδιου ζώου (Βλ. δείγμα Α1). Για το παιδί της Β' Δημοτικού, ανακατέψτε τα κομμάτια διάφορων ζώων ανά τρία (Βλ. δείγμα Α2).
BHMA 3ο: 
Παίξτε το παρακάτω παιχνίδι με το παιδί σας. Καλέστε το να συναρμολογήσει κάθε εικόνα λέγοντας το όνομα του ζώου. Ζητήστε από το παιδί σας να σας πει το όνομα του ζώου γιατί εσείς "δεν είσαστε βέβαιοι". 


ΣΤΟΧΟΙ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑΣ
1.
Να επαναλάβει λεξιλόγιο που έχει διδαχθεί.
2.
Να αναπτύξει την παρατηρητικότητά του.
ΔΕΙΓΜΑ Α1





ΔΕΙΓΜΑ Α2








