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Α ΔΗΜΟΤΙΚΟΥ

EXTRA ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ
Δ ΚΥΚΛΟΣ
ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ Extra Δ01 extra project
Let’s meet our toys…!

Κατασκευάζουμε παιχνίδια.
Περιεχόμενο

Τα παιδιά φτιάχνουν παιχνίδια και τα προσωποποιούν, διασκεδάζουν και τραγουδούν.
Σύνδεση με άλλες δραστηριότητες

Επανάληψη στις δραστηριότητες Γ2 και Δ2

Γλωσσικοί στόχοι

· Να χρησιμοποιήσουν αγγλικές φράσεις και λέξεις μέσα στο πλαίσιο μιας δικής τους ιστορίας με θέμα τα παιχνίδια

· Να χρησιμοποιήσουν επίθετα για να περιγράψουν ένα πρόσωπο ή αντικείμενο

· Να σκεφτούν πώς θα χρησιμοποιήσουν προφορικό λόγο σε μορφή διαλόγου, π.χ. What is it / this? / (It’s a) robot. / It can climb a tree, etc. / What colour is it?

Παιδαγωγικοί στόχοι

· Να χρησιμοποιήσουν τη φαντασία τους

· Να πάρουν ρόλους και να μιλήσουν για τα συναισθήματά τους

· Να αναπτύξουν τις λεπτές κινητικές τους δεξιότητες

· Να συνεργαστούν για ένα project
Υλικά & Μέσα
Υλικά: 

· άσπρες κόλλες Α4, ψαλίδι, κόλλα, χρωματιστά μολύβια/μαρκαδόροι, μανταλάκια ή καλαμάκια 

· εναλλακτικά: πλαστελίνη σε διάφορα χρώματα

· CD (Extra A_Δ01_M01-2)
Μέσα: CD player ή  Η/Υ και βιντεοπροβολέας

Φύλλα εργασίας για το μαθητή: Extra A_Δ01_W01 
Προτεινόμενο υλικό από το διαδίκτυο:

Toys song:

http://www.youtube.com/watch?v=HlkZm8Z2lb0 

Jack- in the- box:

http://www.youtube.com/watch?v=rdDib6tp-Do
Προτεινόμενος  διδακτικός χρόνος: 1-2 διδακτικές ώρες
Προτεινόμενη εκπαιδευτική διαδικασία

Βήμα 1 Εξηγούμε στα παιδιά ότι θα κατασκευάσουν τέσσερα παιχνίδια στην τάξη κι ότι μετά θα σκεφτούν μια ιστορία με το παιχνίδι τους και θα την παρουσιάσουν στους συμμαθητές τους. Αναθέτουμε σε  διαφορετικά παιδιά να φτιάξουν ένα δεινόσαυρο, ένα αρκουδάκι, ένα αυτοκίνητο κι ένα ρομπότ (η διανομή γίνεται στην τύχη, π.χ. με βάση τα νούμερα που αντιστοιχούν στα ονόματα των παιδιών στον κατάλογο).  Δίνουμε σε κάθε παιδί πατρόν (Extra A_Δ01_W01) και μια άσπρη κόλλα Α4. Κάθε παιδί κόβει πρώτα τα σχήματα που χρειάζεται από το πατρόν για κεφάλι, πόδια, χέρια, σώμα. Μετά κολλάει κάθε σχήμα στην άσπρη κόλλα για να σχηματίσει το παιχνίδι. Τέλος, το χρωματίζει όπως θέλει. 

Εναλλακτικά τα παιδιά μπορούν να χρησιμοποιήσουν πλαστελίνη για να φτιάξουν τα παιχνίδια τους. 

Βήμα 2 Κάθε παιδί παρουσιάζει το παιχνίδι του. Εμείς κάνουμε ερωτήσεις για να τα διευκολύνουμε. Πιθανός διάλογος:

- What is it / this?

- (It’s a) robot.

- What colour is it?
- It’s green, etc. 

- Is it tall or short?

- (It’s) tall. 
- Can it climb a tree?

- Yes (it can). 

Μετά χωρίζουμε τα παιδιά σε ομάδες των 4 και τους ζητάμε να σκεφτούν μία ιστορία. Αν τα παιχνίδια τους είναι χάρτινα τα παιδιά μπορούν να πάρουν καλαμάκια ή μανταλάκια και να τα χρησιμοποιήσουν ως φιγούρες κουκλοθέατρου. Εμείς μπορούμε να καθοδηγήσουμε την παρουσίαση της ιστορίας με ερωτήσεις.

Πιθανός διάλογος:

- Where’s the robot?

- It’s with the dinosaur.

- Let’s go and bring it back.

- Yes. Let’s go! Come with me!

- Can you run?

- Yes, I can run fast!
Βήμα 3 Τα παιδιά σκέφτονται έναν χώρο όπου θα μπορούσε να εξελίσσεται η ιστορία τους και μια εποχή (π.χ. μία φάρμα και το χειμώνα). Εμείς κάνουμε ερωτήσεις για να βοηθήσουμε, π.χ. “Where’s your toy? On a farm? In the park? In a castle?, etc. Is it winter or summer?” Στη συνέχεια τους δίνουμε ένα χρωματιστό χαρτόνι και κόλλες Α4 για να φτιάξουν το χώρο και την εποχή. Ζωγραφίζουν δέντρα, σπίτια  κλπ και τα κολλάνε όλα (μαζί με τις φιγούρες τους) στο χαρτόνι. Στο τέλος, εμείς γράφουμε τον τίτλο του project  “Let’s meet our toys!”. Αν τα παιδιά έχουν χρησιμοποιήσει πλαστελίνη τους δίνουμε ένα άδειο θρανίο και διαμορφώνουν το χώρο για να βάλουν τα παιγνίδια τους (φτιάχνουν δέντρα ή σπίτια ή σπηλιές). Εμείς ξαναγράφουμε μία μικρή ταμπέλα “Let’s meet our toys!” και καλούμε μία άλλη τάξη για να δει τα εκθέματα των παιδιών.

Τα παιδιά παρουσιάζουν με τη σειρά τα παιχνίδια τους και τα γνωρίζουν στα υπόλοιπα παιδιά. Πιθανός λόγος:

This is my robot. It’s green. / It’s tall. / It’s good. / It can climb a tree, etc.
Επίσης μπορούμε να τραγουδήσουμε όλοι μαζί το τραγούδι “Farm sounds” ή το “Animals on the farm” από τη δραστηριότητα Β5, για να θυμηθούμε τους ήχους των ζώων.
Βήμα 4 Ακούμε στο CD player ή, αν υπάρχει η δυνατότητα, στο διαδίκτυο μέσω  Η/Υ και βιντεοπροβολέα, ένα τραγούδι για τα παιχνίδια (Extra A_Δ01_M01). Είναι μια ευκαιρία να σταθούμε στη φράση “I like to share” και να κουβεντιάσουμε πόσο σημαντικό είναι να μοιραζόμαστε τα παιχνίδια μας. 

Στη συνέχεια μαθαίνουμε την πρώτη στροφή και το ρεφρέν του τραγουδιού (βλ. Εκπαιδευτικό υλικό). Τραγουδάμε εμείς την πρώτη φορά δείχνοντας τις αντίστοιχες εικόνες των παιχνιδιών στο βίντεο (ή εικόνες που έχουμε φέρει εμείς). Την επόμενη φορά τα παιδιά επαναλαμβάνουν τον κάθε στίχο μετά από μας και ύστερα το τραγουδάμε όλοι μαζί όσες φορές τα παιδιά διασκεδάζουν μ’ αυτό.   Εναλλακτικά μπορούμε να μάθουμε στα παιδιά  το τραγουδάκι “Jack in the box” (Extra A_Δ01_M02) ή να το μάθουν ως ποίημα, το οποίο θα λένε κάνοντας τις ανάλογες κινήσεις.

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΥΛΙΚΟ

ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ Extra A_Δ01_W01
Ένα φύλλο για κάθε παιδί με γεωμετρικά σχήματα (δύο από κάθε σχήμα)











Υπόδειγμα
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Στίχοι τραγουδιών
TOYS

There are model cars
And a toy guitar
There’s a teddy bear
And a doll with curly hair
Toys- toys –toys, lots of lovely toys
In my toy box
There are toys 
For every girl and boy

JACK-IN-THE-BOX 

The jack-in-the-box jumps up
The jack-in-the-box goes flop
The jack-in-the-box goes round and round
And the lid goes down with a FLOP!

� Πηγή: � HYPERLINK "http://dimgavriou.blogspot.gr/2010/09/blog-post_23.html" �http://dimgavriou.blogspot.gr/2010/09/blog-post_23.html�
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